HACKA
THCON

O CONSELHO REGIONAL DE ENGENHARIA E AGRONOMIA DO ESTADO DE SAO PAULO
(CREA-SP), inscrito no CNPJ n°. 60.985.017/0001, com sede na Av. Brig. Faria Lima,
1.059 - Pinheiros, Sao Paulo - SP, CEP: 01452-000, torna publica a abertura das
inscricoes para a 22 Edicao do Hackathon do Crea-SP com o seguinte desafio:
Como facilitar a comunicacao entre o Profissional, a Instituicao de ensino e o
Crea-SP, a fim de obter o 1° registro do Profissional do Crea-SP de forma rapida
e inovadora?

Este regulamento deverd ser observado para o perfeito entendimento e
direcionamento de todo o fluxo da realizacao do evento, sem prejuizo de novas
informacées a serem comunicadas nos canais oficiais de divulgacao do CREA-SP.
Portanto, os candidatos, no ato de seu cadastro e inscricao, aderem integralmente
a todas as suas disposicoes, declarando que leram, aceitaram e compreenderam
todos os termos deste regulamento, bem como de seus formularios e eventuais
anexos.



Regulamento do Desafio

1. Disposicoes gerais
1.1. Organizacao

1.1.1. A presente 22 Edicao do Hackathon do Crea-SP é promovida pelo Conselho
Regional de Engenharia e Agronomia do Estado de Sao Paulo, doravante
denominada simplesmente “Crea-SP" e operado pela Voa Consultoria Empresarial
LTDA, inscrita no CNPJ sob o n° 51.196.852/0001-37, doravante denominada
simplesmente Voa Inovacao.

1.2. O Crea-SP e a Voa Inovacao, através de seus representantes, comporao a
Comissdo Organizadora do evento (“Comissao Organizadora”) que serd
responsavel por viabilizar a realizacao do evento, selecionar os participantes,
indicar e recrutar os

avaliadores, definir e informar sobre alteracdes necessarias, garantir o respeito de
todos e a aplicacao do Cédigo de Conduta, bem como tomar as demais medidas
necessarias para a realizacdo do evento de forma que o mesmo atinja plenamente
seu objetivo.

1.2. Contextualizacao:
O CREA-SP tem passado por um contexto de transformacéo digital em seus
servicos, processos internos, cultura e gestdo de pessoas, buscando se
tornar referéncia na inovacéo e na eficiéncia em servicos digitais com
solucées que atendam de forma eficaz os profissionais das Engenharias,
Agronomia, Geociéncias e Tecndlogos.

Por isso, nos udltimos anos vem trabalhando em um processo continuo, com
entregas como a digitalizacéo de processos, tecnologias para a fiscalizacéo,
novos canais de atendimento, melhorias nos processos e documentacdo
para os profissionais e ampliacéo de servicos que garantem mais eficiéncia
e agilidade junto aos profissionais, empresas e sociedade.

Entretanto, em meio a esse processo de transformacéo, o Crea-SP tém
enfrentado desafios na busca de oferecer os melhores servicos aos
Profissionais no processo para retirar o seu primeiro registro profissional, a
comunicacéio com as Instituicbes de Ensino ainda enfrenta gargalos,



onerando o processo por falta de informacdes essenciais para o primeiro
registro desse profissional no Crea-SP.

Por isso, o desafio agora é desburocratizar o acesso a informacoes
relevantes para o Profissional obter o seu primeiro registro no Crea-SP,
facilitando a comunicacdo entre as partes envolvidas (Principalmente a
Instituicdo de Ensino e o Crea-SP) e tornando-a mais dgil e inovadora.

1.3. O Hackathon do CREA-SP é um desafio destinado a profissionais registrados,
cidadaos em geral e publico estudantil. As solucGes podem ser por meio de
protétipos de solucdes tecnolégicas baseadas em interfaces digitais (softwares,
sites, apps, chatbots, API, IA, big data etc), que traduzem e facilitem seu uso e
acesso. Além disso, os interessados em participar da maratona devem realizar a
sua inscricao em alguma categoria, conforme especificado no item 5.4. do presente
regulamento.

1.4. Os protétipos devem, necessariamente, trazer melhorias de eficiéncia e
experiéncia para o publico-alvo em relacdo ao que ja esta disponivel hoje.

1.5. O Hackathon do CREA-SP contempla uma competicédo com o objetivo de
premiar os melhores projetos desenvolvidos durante o periodo do evento (trés
melhores projetos avaliados pela comissao julgadora - para mais detalhes sobre
as premiacoes visualizar o item 4) que atendam as expectativas do CREA-SP, nos
termos regulados por este documento.

1.6. Os participantes terdao acesso a materiais que exemplificam como os
procedimentos sao realizados atualmente, sendo disponibilizado um Guia do
Desafio até a data de inicio do Hackathon.

1.7. A fim de garantir total isencdo, os avaliadores assinarao uma declaracao
atestando nao possuir parentesco em linha reta, colateral ou afim, até o terceiro
grau com os membros das equipes concorrentes.

2.1 Cédigo de Conduta:

211. Contamos com o apoio e colaboracao de todos os participantes,
patrocinadores, fornecedores, parceiros, voluntdrios e funcionarios que nos
ajudem a tornar a 22 Edicao do Hackathon do Crea-SP um lugar que acolha e
respeite todos os participantes, independentemente de raca, sexo, idade,



orientacao sexual, deficiéncia, aparéncia fisica, origem nacional, etnia ou religido.
Assim reforcamos que nao iremos tolerar nenhuma forma de assédio em nossos
eventos.

2.1.2. Exemplos de assédio incluem comentarios ofensivos, ameacas, xingamentos
verbais, imagens sexualizadas, intimidacao, perseguicao, exposicao de fotografias
ou gravacOes sem autorizacao, interrupcao prolongada de comunicacdes, contato
fisico ou abordagem sexual indesejada.

2.1.3. Solicitamos que todos os participantes, palestrantes, patrocinadores e
voluntarios sigam esse Cédigo de Conduta durante a 22 Edicdo do Hackathon do
Crea-SP, assim como os futuros Hackathons.

2.1.4. Agradecemos aos participantes por sua ajuda em manter a maratona
acolhedora, respeitosa e amigavel com todos os participantes.

2.2.1. A 22 Edicao do Hackathon do Crea-SP é dedicado a fornecer uma experiéncia
livre de assédio para todos. O assédio inclui comentarios verbais ofensivos
relacionados a sexo, idade, orientacao sexual, deficiéncia, aparéncia fisica,
tamanho corporal, raca, etnia, nacionalidade, religiao, imagens sexuais,
intimidacao deliberada, perseguicao, fotografia ou gravacao de audio/video sem
consentimento, contato fisico inadequado e atencdo sexual indesejada.

2.2.2. Linguagem e imagens excessivamente sexuais nao sao apropriadas em
nenhum momento do Hackathon do Crea-SP, incluindo palestras, workshops,
comemoracdes, midias sociais e outras midias online.

2.2.3. Solucbes e projetos criados no Hackathon do Crea-SP estao igualmente
sujeitos a este cddigo de conduta antiassédio.

2.2.4. Funcionarios, patrocinadores, fornecedores, parceiros e voluntdrios também
estdo sujeitos a politica antiassédio.

2.2.5. Os participantes sinalizados pelo descumprimento desta politica devem
corrigir sua postura imediatamente ou serdo retirados do evento. Se vocé esta
sendo assediado ou estd testemunhando outra pessoa ser assediada ou tem
outras preocupacdes sobre este problema, entre em contato com um membro da
equipe de organizacao imediatamente.



2.2.6. Os participantes do Hackathon do Crea-SP que violarem essas regras podem
ser sancionados ou expulsos da maratona, a critério dos organizadores do
hackathon. Se um participante se envolver em comportamento de assédio, os
organizadores do Hackathon do Crea-SP podem tomar as medidas que
considerarem apropriadas, incluindo avisar o infrator ou expulsar da maratona.

3. Datas e locais

3.1. Inscricdes dos participantes: até 03 de dezembro de 2023 (23h59 BRST) ou
enquanto houver vagas (limite de 100 vagas).
Local das inscricoes:

3.1.1. Caso as 100 vagas disponibilizadas para inscricao sejam preenchidas antes da
data limite para o fim das inscricGes, sera aberta uma lista de espera para
inscricao de novos participantes.

3.1.1.1. Os participantes inscritos na Lista de Espera receberao um e-mail, ligacao ou
whatsapp para confirmacao de sua participacao no Hackathon do CREA-SP.

3.2. As datas e horarios previstos para a execucao do evento sao:

30/11/2023 19h30 a [On-Lline] Live Esquenta para o
(quinta-feira) 21h00 Hackathon: Desafio +
Tira-davidas

07/12/2023 19h00 as [Presencial] Abertura do
(quinta-feira) 22h00 Hackathon + Formacdo das
equipes
08/12/2023 (sexta) 08h00 as [Presencial] Mentorias +
22h00 Workshops + Desenvolvimento

das solucdes

09/12/2023 (sébado) 08h00 as [Presencial] Mentorias +
17h00 Workshops + Desenvolvimento
das solucdes + Pitch + Premiacao



https://www.sympla.com.br/hackathon-crea-sp-2023---2-edicao__2221095

3.21. 0 Hackathon ocorrera no formato PRESENCIAL no espaco Coworking do
Crea-SP na Av. Angélica, 2364, Séo Paulo/SP (Dias 07 e 08 de dezembro) e no
Espaco Immensita na Av. Luiz Dumont Villares, 392 - Santana, Sao Paulo - SP,
02085-000 (Dia 09 de dezembro).

3.2.2. Os horarios de término nos dias 07/12 e 08/12 sao referentes as
programacdes oficiais, mas o local do hackathon permanecera aberto para uso das
equipes até as 23h no dia 07 de dezembro e durante toda a madrugada do dia 08
para o dia 09 de dezembro;

3.2.2.1. A permanéncia dos participantes além dos horarios da programacao oficial
é opcional e ndo acarreta qualquer 6nus a efetiva participacdo. Sendo um recurso
extra para as equipes que desejarem e tiverem disponibilidade de utilizar.

3.3. Caberd ao participante ter consigo o préprio laptop/notebook para utilizacao
durante todo o Hackathon, para efetiva participacdo e realizacao do
desenvolvimento dos projetos a serem avaliados para premiacao.

3.4. 0 anuncio dos ganhadores do Hackathon ocorrerd ao final da maratona no dia
09 de dezembro de 2023 (a parte final da maratona serd aberta ao publico,
podendo os participantes convidar colegas e familiares).

41. Os times que apresentarem as 03 (trés) melhores solucdes na etapa do
Hackathon, serao premiados da seguinte forma:

1° Lugar: 01 Troféu e valor em dinheiro de R$ 5.000,00.
2° Lugar: 01 Troféu e valor em dinheiro de R$ 3.000,00.

3° Lugar: 01 Troféu e valor em dinheiro de R$ 2.000,00.

4.1.1. Observacao: O valor em dinheiro é para o grupo, e néo por componente.

4.1.2. A premiacdo podera sofrer ajustes, sendo incrementada com outros prémios,
de carater financeiro ou nao, a depender dos patrocinadores do evento, sendo
formalmente anunciada na abertura do Hackathon no dia 07 de dezembro de 2023.



4.1.3. Os prémios serao disponibilizados em até 30 (trinta) dias Uteis apds a data da
divulgacao do resultado, sem qualquer dnus aos contemplados, via transferéncia
bancaria ou Pix.

4.2. Todos os participantes das equipes que apresentarem o pitch no final do
Hackathon e que tenham feito check-in na abertura do evento receberao o
certificado de participacao com 50h do HACKATHON DO CREA-SP.

5.1. As inscricdes deverao ser realizadas dentro do periodo de 08 de novembro a 03
de dezembro de 2023, respeitando o limite de vagas para cada categoria.

5.2. As inscricbes serao realizadas exclusivamente pela plataforma Sympla, no
hotsiter do evento, disponivel no link do evento a seguir:
ps://www.sympla.com.br/hackathon-crea-sp

5.3. Poderao se inscrever e constituir equipes profissionais registrados no CREA-SP,
cidadaos em geral com conhecimentos multidisciplinares de negocio, marketing,
design, tecnologias e programacao, além de estudantes de nivel técnico ou
superior.

5.4. Os participantes deverao se inscrever em uma das seguintes categorias:

a. Area Técnica: Sio profissionais ou estudantes das dareas de Engenharia,
Agronomia, Geociéncias e Tecnélogos.

b. Desenvolvedor(a): 0s(As) desenvolvedores(as) sao aqueles(as)
profissionais ou estudantes que utilizam linguagem de programacao para
criar sistemas, sites, aplicativos, API, chatbots, etc.

c. Marketing/Negacio: Sao empreendedores, profissionais ou estudantes com
conhecimentos em marketing e/ou negécio, incluindo toda a estratégia e
operacao das acdes para promover a marca e a venda do produto/servico
nos diversos canais, criando o modelo de negdcio e caracterizam-se pelos
conhecimentos em métricas, marketing de conteldo, jornada do cliente,
dentre outros.

d. Designer Ul/UX: Profissionais ou estudantes mais ligados(as) a area de
design, com foco na usabilidade de produtos e experiéncia do/a usuario(a),
experiéncia de interface, web design e design em geral.

5.5. E vedada a participacao de:
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5.5.1. Integrantes e parentes até o terceiro grau da comissdo julgadora, conforme
estabelece o item 1.7, na formacao das equipes que irao participar do desafio na
qualidade de competidores.

5.5.2. Menores de 18 (dezoito) anos.

5.6. As inscricées serao realizadas individualmente, devendo cada participante
realizar sua inscricao pelo Sympla.

5.6.1. € permitida somente 01 (uma) pré-inscricdo por CPF (pessoa fisica).

5.7. Os participantes poderdo integrar equipes previamente ao inicio do Hackathon,
para isso, é necessdrio enviar e-mail para hackathon@creasp.org.br com assunto
“EQUIPE FORMADA - HACKATHON" informando os integrantes da equipe (nome
completo) e lider da equipe (responsavel principal pela comunicacdo e rateio do
prémio em caso da equipe alcancar o pédio).

5.7.1. As equipes serdo compostas por no minimo 2 (dois) e no maximo 5 (cinco)
integrantes.

5.7.1.1. Cada equipe sera composta, preferencialmente (ndo obrigatério), por:
a) 01 (uma) pessoa de skill de Negécio/Marketing; e
b) 01 (uma) pessoa de skill de Design (UX/Ul); e
c) 01 (uma) profissional de skill da Area Técnica; e
d) 02 (duas) pessoas de skill de Desenvolvimento.

5.7.1.2. E obrigatério ter pelo menos 1 (um) integrante da categoria “Area Técnica” e
pelo menos 1 (um) integrante da categoria “"Desenvolvedor(a)", ficando os demais
perfis opcionais.

5.7.2. A Comissao Organizadora serd responsavel por organizar e liderar o processo
de formacao de equipes incompletas e da inclusdo de participantes ainda sem

equipe.

5.7.3. Caberd ao participante se responsabilizar por quaisquer necessidades e/ou
recursos para participar do evento.

5.8. A participacao no HACKATHON DO CREA-SP implica:

5.8.1. Autorizacdo do(s) autor(es) para utilizacdo pelo CREA-SP, a titulo universal,
definitivo e gratuito, ao publico em geral, todo e qualquer tipo de comunicacao,



divulgacao, veiculacdo e, enfim, publicidade e promocao relativamente ao seu
nome, imagem e voz, em qualquer meio, incluindo eletrénicos e na internet, desde
que vinculado a presente maratona;

5.8.2. Autorizacdo do(s) autor(es) para utilizacdo pelo CREA-SP, a titulo universal,
definitivo e gratuito das ideias e solucdes tecnolégicas apresentadas durante o
hackathon.

6.1. Propbe-se a criacao de conceitos, protétipos e outros artefatos para a
apresentacao de ideias que explorem o desafio: Como facilitar a comunicacao
entre o Profissional, a Instituicao de ensino e o Crea-SP, a fim de obter o 1° registro
do Profissional do Crea-SP de forma rapida e inovadora?

6.3. As solucdes para o desafio devem se materializar em artefatos que possam
ser explicados e demonstrados, sejam eles: protétipos navegaveis ou estaticos,
solucdes integradas com APIs, aplicativos, chatbot e outras tecnologias que
viabilizem a aplicacao da solucao.

7.1. A submissao do pitch da solucdo deverd ser realizada conforme orientacdo da
organizacao durante o hackathon, atendendo obrigatoriamente as exigéncias

previstas nas alineas “a" e “b", das seguintes formas:

a) Apresentacdo em PDF: A apresentacdo devera ser feita em slides com estrutura
de pitch, salvar como .pdf, com estrutura de pitch, contendo informacées sobre o
problema, a solucdo e as tecnologias utilizadas. Pode-se utilizar esse material
para trazer informacdes de mercado e roadmap futuro da solucao desenvolvida.
Vale ressaltar que é obrigatério utilizar o formato .pdf.

b) Link pudblico do repositério: Disponibilizar em repositério do github. Caso a
solucdo utilize mais de um repositério, enviar o link de todos (limitado a 3 links no
maximo), em que cada link deverda ter um arquivo README com informacdes sobre
o projeto. Recomendamos seguir as boas praticas com os commits vide:

https://www.conventionalcommits.org/en/v1.0.0-beta.2/.

7.2. Os participantes poderao submeter materiais extras que julgarem relevantes
para a avaliacdo, além dos obrigatérios presentes no item 7.1.



8.1. A Comissao Julgadora sera do tipo especial composta por, no minimo, 3 (trés)
membros indicados exclusivamente pelo CREA-SP, podendo ser ou nao
profissionais com vinculo empregaticio com a instituicao, que tenham perfil
inovador e/ou de gestdo publica, podendo ser ou ndo servidores publicos.

8.1.1. Os integrantes da Comissao de Avaliacdo e Julgamento firmarao o termo de
sigilo sobre as informacdes a que terao acesso, direta e/ou indiretamente, formais
e/ou informais, durante as atividades realizadas em todas as etapas acima
mencionadas. Como padrdo de ética e de forma a garantir a imparcialidade,
comprometer-se-ao a informar a Comissao Organizadora qualquer conflito de
interesse na avaliacao do projeto desenvolvido, assim que for identificado.

8.1.2. A Comissdo Julgadora ira avaliar as equipes que submeterem projetos
conforme os Critérios de Avaliacao do item 9. do presente regulamento.

8.2. A avaliacdo das propostas sera realizada no dltimo dia do Hackathon, sabado
(09/12/2023) pela comissao julgadora, a partir da apresentacao dos pitches.

8.3. Serdo selecionadas 3 (trés) equipes finalistas para o Hackathon, ficando
elencadas em colocacdes de 1° (primeiro lugar), 2° (segundo lugar) e 3° (terceiro
lugar) para titulo de premiacao da etapa.

9.1. Cada equipe sera avaliada pelos membros da comissao julgadora da fase
eliminatéria, que analisaram as propostas enviadas dando notas de 1 a 10 para os
critérios abaixo, onde 1 representa nenhuma ou minima aderéncia ao critério e 10
representa total ou maxima aderéncia ao critério:

9.1.1. Composicao da equipe: o quao bem equipada com conhecimentos técnicos e
multidisciplinares essenciais para o desenvolvimento da solucao é a equipe;

9.1.2. Aplicabilidade: o quao o projeto apresentado demonstra potencial para
solucionar os problemas atinentes ao desafio proposto;

9.1.3. Criatividade: o quanto a ideia é inovadora e destaca-se em relacao as praticas
ja existentes;



9.1.4. Design: o quanto a solucdo proposta é simples, intuitiva e amigavel para os
usuarios, atendendo os aspectos visuais e, principalmente, o aspecto funcional,

9.1.5. Viabilidade: serd avaliado o quanto a proposta é condizente e viavel com a
realidade da estrutura tecnolégica do CREA-SP;

9.1.6. Qualidade do protétipo: o quao o protétipo submetido apresenta aparente
qualidade/usabilidade em suas funcionalidades.

9.2. As notas dadas por cada membro da comissdo nos seis critérios passardo por
um calculo de média ponderada e resultardo na nota final de cada avaliador.

9.3. Os pesos dos critérios na média ponderada sdo:

9.3.1. Composicao da equipe: peso 2;
9.3.2. Aplicabilidade: peso 4;

9.3.3. Criatividade: peso 2;

9.3.4. Design: peso 2;

9.3.5. Viabilidade: peso 3;

9.3.6. Qualidade do protétipo: peso 4.

9.4. Estabelecidas as notas finais de cada membro da comissao de jurados, sera
feita uma média simples somando-se as notas dos membros da comissao
julgadora.

9.5. Serd gerado um ranking das 3 (trés) primeiras equipes a partir da nota final de
cada um.

9.6. No caso de empate entre duas ou mais equipes, o primeiro critério de
desempate sera a nota original, portanto, sem as ponderacées.

9.7. No caso de permanecer o empate entre duas ou mais equipes, o segundo
critério de desempate sera a data e o horario do envio: a equipe que tiver feito a
submissdo antes, prevalecera.

10.1. Os organizadores do Hackathon podem realizar a publicacao de aditivos ao
presente regulamento no decorrer da realizacao da maratona. Os eventuais
aditivos, caso surjam, serao disponibilizados na pagina de inscricéo do desafio:
https://www.sympla.com.br/hackathon-crea-sp-2023---2-edicao__2221095
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10.2. Davidas sobre o regulamento ou sobre o desafio podem ser enviadas para os
organizadores no e-mail: hackathon@creasp.org.br.

10.3. Qualquer projeto submetido a apreciacao da Comissao Organizadora do
Hackathon do CREA-SP continua sendo de propriedade intelectual do individuo ou
do time que o desenvolveu, ficando o incentivo aos participantes a abrir seus
projetos de cédigo-fonte e compartilha-los com a comunidade open source para
fomentar e promover inovacao nesse espaco.

10.4. Os direitos relativos ao uso da solucao desenvolvida em razao do Hackathon
do CREA-SP com design e cdédigo fonte das equipes, pelo CREA-SP, em qualquer
plataforma, software e/ou aplicativo, serdo objeto de negociacao a ser realizada
oportunamente entre o participante/equipe e o CREA-SP, por escrito, mediante
assinatura de documento especifico para esse fim. J& o desenvolvimento pelo
CREA-SP de novas funcionalidades, novas APIs, ideias ou insights, dentre outras
evolucoes possiveis na solucao desenvolvida, em razao do Hackathon, terao livre
direito com autorizacao mediante inscricdao pelo website oficial do Hackathon
conforme item 5. do presente regulamento.

10.5. Passiveis de desclassificacao:

10.5.1. Para efeitos de desclassificacdo, sem prejuizo de outras possibilidades que
possam surgir no decorrer do Hackathon do CREA-SP e, além das condicdes
descritas neste regulamento, o participante podera, ainda, ser desclassificado pelo
(i) ndo cumprimento do prazo de inscricao; pela (ii) ndo entrega da solucdo exigida
no desafio e/ou (iii) ndo atingir pontuacdo e/ou critérios minimos para fazer jus a
premiacdo, quando aplicavel, (iv) ndo cumprimento ao cédigo de conduta
antiassédio;

10.5.2. A Organizacao reserva-se o direito de desclassificar e excluir os
participantes, e/ou suas respectivas equipes e projetos, cujas condutas
demonstrem manipular dolosamente a operacao do Hackathon do CREA-SP, bem
como os participantes que tentarem fraudar ou burlar as regras estabelecidas
neste Regulamento e/ou nos Termos.

10.6. Os participantes do Hackathon do CREA-SP se comprometem a realizar todas
as etapas de forma ética e integra, respeitando os prazos e as condicGes de
participacao do Hackathon do CREA-SP.

10.7. Os participantes do Hackathon do CREA-SP, neste ato, autorizam
gratuitamente o direito de uso do seu nome, imagem e som de voz, relacionados
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com qualquer fase do programa, realizacao e/ou divulgacao de suas atividades,
bem como para producdes relacionadas aos projetos (como icones, marcas, logos,
entre outros), sem qualquer 6nus para o CREA-SP e a Comissdo Organizadora.
Inclui-se a utilizacdo no site oficial, nos canais de divulgacao e/ou nas redes
sociais do CREA-SP e/ou de outras empresas e/ou instituices parceiras da
Comissdo Organizadora, além de toda midia impressa, eletronica ou digital, por
prazo indeterminado a exclusivo critério do CREA-SP e da Comissdo Organizadora.

10.8. Ao se inscrever para participar do Hackathon do CREA-SP, nos termos deste
Regulamento, cada participante concorda com a divulgacao irrestrita da
ideia/solucao/projeto apresentados, sem qualquer 6nus para o CREA-SP e para a
Comissao Organizadora, sem necessidade de qualquer cuidado/autorizacao
adicional. Os participantes devem buscar as autorizacdes de terceiros
eventualmente necessarias para atendimento das regras deste Regulamento.

10.9. Todo cédigo fonte desenvolvido durante o periodo do Hackathon das equipes
finalistas (primeiro, segundo e terceiro lugares) sera de uso exclusivo a critério da
empresa organizadora, CREA-SP, ficando ambos, equipe e CREA-SP, com direito de
utilizacao do cédigo submetido. Dessa forma, podendo a equipe ganhadora evoluir
com a implementacao da solucao em periodo posterior ao Hackathon, sujeito a
negociacao com o CREA-SP, se o interessar.

10.10. No que se refere a salvaguarda dos direitos de propriedade intelectual, as
ideias, os arranjos e os métodos ficardo a cargo da prépria comissao organizadora
do evento.

10.11. O presente regulamento e o Hackathon do CREA-SP poderao ser alterados ou
encerrados a qualquer momento, a exclusivo critério do CREA-SP e/ou Comissdo
Organizadora, mediante aviso aos participantes a ser enviado por quaisquer meios
de comunicacado internos, fisicos, eletrénicos ou digitais.

10.12. Quaisquer ambivaléncias nas interpretacées do presente regulamento serao
dirimidas pelos membros da Comissao Organizadora.

1013. O Hackathon do CREA-SP visa reconhecer e divulgar as solucdes
desenvolvidas que tenham potencial inovador, estimulando a difusao do tema e
formas de inovacao aberta, nao estando condicionada, em hipétese alguma, a
sorte, nem objetivando resultados financeiros, e nao implica em qualquer 6nus de
qualquer natureza para as pessoas participantes inscritas e para as pessoas
premiadas ao final da maratona, além de nao vincular a participacdo a aquisicdo,
uso e/ou compra de produtos ou de servicos da entidade organizadora ou dos
parceiros.



10.14. Todos que preencherem o formulério de inscricao do Hackathon do CREA-SP
automaticamente concordam com os termos estabelecidos neste regulamento.

10.15. A Comissao Organizadora, a seu exclusivo critério, poderd, a qualquer tempo,
se julgar necessario, alterar as regras deste regulamento, assim como substituir
qualguer um dos prémios que serao anunciados por outros de igual valor,
mediante comunicacao no endereco:
em

data prévia ao evento ou na abertura do hackathon.

CONSELHO REGIONAL DE ENGENHARIA E AGRONOMIA DO ESTADO DE SAQ PAULO,
em S3o Paulo, 08 de novembro de 2023.

Mamede Abou Dehn Junior
VICE-PRESIDENTE NO EXERCICIO DA PRESIDENCIA DO CREA-SP


https://www.sympla.com.br/hackathon-crea-sp-2023---2-edicao__2221095

